Les jeux Gameboy en 3D 


LES JEUX DE COURSES : 

Graphiquement, les jeux de courses sur Gameboy se distinguent en trois catégories : 
Premièrement, il y a ceux qui adoptent une vue du dessus. 

Deuxièmement, il y a ceux qui proposent une vue à la troisième personne équivalente à celle 
que l'on retrouve par exemple dans OutRun. La plupart de ces jeux utilisent une technique 
d'agencement de calques 2D qui en défilant et en grossissant donne une impression de 
profondeur de champ, et donc de trois dimensions. Cet effet est appelé défilement parallaxe, et 
est utilisé dans un bon nombre de jeux de l'ère 8 et 16 bits. Cet effet particulier pour les jeux de 
course est aussi appelé effet Pole Position, du nom du jeu qui l'a popularisé, malgré le fait que 
ce soit pas le premier l'ayant introduit. 

Ces jeux prÂ©sentant cet effet sont particuliÂ"rement prÂ©sent sur la console. 

LÉ‘Aun des premiers À avoir utilisÂ© cet technique ÂOtait Chase H.Q. , en 1990. DÉ ‘autres 
jeux ont par la suite amÂOQIiorÂ© IÉ utilisation de cet technique notamment en rendant 
IÉ4expÂOrience beaucoup plus fluide, comme dans F-1 World Grand Prix, en ajoutant du relief 
À la route, tel que des pentes, comme dans lÉadaptation Gameboy du premier Road Rash, 
ou en ajoutant de plus en plus de dÂ©tails au sol, renforÂSant de plus en plus une impression 
de 3D comparable au Mode 7 de la Super Nintendo. 

Les jeux utilisant entre autre le mieux cette technique sont Les fous du volant et Les 24 heures 
du Mans, tout deux dÂ©veloppÂ®s par le studio franÂSais Infogrammes. 

Cependant, il existe dÉ‘autres faÂSon dÉ‘Aimiter la 3D, et IÉ‘4une dÉ‘Aentre elles a plusieurs 
fois AOÂ© utilisÂ© par un studio britannique dÂ©nommÂ© Tiertex Design Studios. Dans leur 
jeu F1 Championship Season 2000, le gameplay se dÂ©roule encore À la troisiÂ’me personne, 
mais au lieu de jouer sur un circuit sÉ‘4affichant sur un dÂ©filement parallaxe, le jeu se joue À 
travers une sÂOrie dÉ‘images prÂ© rendu. 

À€ trÂ's haute vitesse, les images sÉ‘enchaine rapidement pour donner IÉ‘4impression de 
conduire sur un circuit avec des dÂ©cors en 3D.4€"Cette technique fut amÂQ@liorÂ© et 
rÂ@utilisÂ© dans Championship Motocross 2001, qui ajoutent cette fois-ci plus de reliefs au 
terrain .à€ NÂ©anmoins, Toy Story Racer est le jeu faisant la meilleure utilisation de cette 
technique, les dÂ©cors ÂOtant toujours plus dÂ©taillÂ©s et imposants, une qualitÂ© qui lui fit 
reconnu lors de sa sortie en 2001. 

Il existe donc un troisiÂ"me et dernier type de jeux de course: ceux se jouant en vue subjective - 
et ils sont probablement les plus impressionnants techniquement. 

Ces jeux sont pour le coup rÂ@ellement rendu en 3D : Days of Thunder opte pour une 3D 
filaire, quand Race DrivinË 4, adaptÂ© de la borne dÉ‘arcade Â©ponyme, dispose quant À lui 
de 3D polygonale. Les rendus du jeu nÂ©cessitant beaucoup de ressources, les jeux tournaient 
aux ralentis mais restaient jouables, ou injouables voire insupportables dans ce cas particulier. 


LES JEUX DE SIMULATION 

Les jeux de simulation sont moins prÂ©sents que les jeu de course sur la console, et utilisent 
gÂ©nÂOralement le mÂfme type de graphisme en fausse 3D, comme cÊ est le cas de Pocket 
Densha, une simulation de train de banlieue. Cependant les jeux de simulation peuvent offrir 
une plus grande libertÂ© de dÂ©placement sur un semblant de terrain en 3D. LÉ «exemple le 
plus typique est le trÂ’s mauvais portage de Battlezone sur Gameboy, un jeu de combat de 
tanks, originalement sorti sur borne dÉ‘4arcade en 1980, et admis en tant que lÉ‘4un des 
premiers jeux À adopter un level design en trois dimensions. Cependant, sur GAMEBOY, 
Super Battletank est une bien meilleure alternative, Â©tant beaucoup plus fluide et beau 
graphiquement. 

Les simulateurs dÉ‘4avions de chasse sont aussi assez prÂ©sents sur la console mais se 
ressemblent beaucoup sans Âftre des claques graphiquement. MÂfme si les dÂ©placements 


peuvent se faire À 360 À° horizontalement comme verticalement, IËimpression de voler en 
hauteur est quasi nulle, et on a littÂO©ralement lÉimpression de faire du surplace du fait des 
limitations de la console, contrairement aux simulateurs dÉ‘aviation sur des machines bien 
plus puissantes. Il en est de mÂ*me pour les jeux de combats spatiaux. 

Les FPSâ€' Eh oui, il existe deux FPS sur Gameboy. 

Le premier fut Faceball 2000 en 1991, et est le portage Gameboy de Midi Maze, sortie sur Atari 
ST en 1987, le premier FPS À proposer un mode multijoueur en rÂ©seau. DÉ‘ailleurs mÂîme 
IÉ‘«adaptation gameboy possÂ©dait un mode multijoueur, jusquË À 16 personnes en mÂîme 
temps. Le jeu fut aussi portÂ© plus tard en 1993 sur la Game Gear de Sega 

Le second FPS est X, un jeu mÂOlangeant aussi bien combat terrestre et aÂ@rien avec de 
multiples phases de plate formes, le tout dans un vVÂ@ritable monde en 

trois dimensions filaire. Il est reste aujourdÉ hui souvent citÂ© comme un des jeux les plus 
impressionnants techniquement paru sur la console. Au coeur de la mythologie Nintendo, il 
reste aussi le plus vieux comportant le thÂ’me de Totaka, un easter ego audio prÂ©sent dans 
un bon nombre de jeux Nintendo. 

Il existe un troisiÂ"me FPS pour Gameboy Color, Tyrannosaurus Tex, un jeu qui aurait due Âftre 
ÂC©ditÂ© par Eidos pour une sortie en avril 2000. 


1990 Chase H.Q.*â€" 


1991 Bill Elliotts NASCAR Fast Tracks* 
Faceball 2000 


1992 Days of Thunder* 
Super Battletank* 

X* 

Phantom Air Mission*à€" 
Satoru Nakajima - 

F-1 Hero - 

The Graded Driver "92 


1993 Race Drivin' 

F-15 Strike Eagle* 

Star Trek - The Next Generation* 
Top Gun - Guts & Glory* 

The Lawnmower Man 


1994 Road Rash* 
Star Trek - Generations - Beyond the Nexus* 


1996 Street Racer“*â€"Battle Zone & Super Breakout* 


1998 Initial D Gaiden** 
Pocket Densha* 


2000 F-1 World Grand Prix*à€" 
F1 Championship Season 2000* 
Le Mans 24 Hours* 

Wacky Races* 


2001 Championship Motocross 2001 featuring Ricky Carmichael* 


Toy Story Racer* 
3D Pocket Pool 


N/A Tyrannosaurus Tex 
UNSEEN64 

Turbo Racing Challenge 
Elite 

Katakis 3D 


+Trail Blazer 
https://www.unseen64.net/2011/12/10/trail-blazer-gb-cancelled/ 


